SigmaAtta

Riktlinjer for projektetarbetet 3
2012

Arets tema ar: ""Matematik i monster""

Klasserna som kvalificerar sig till semifinalen i SigmaAitta, skall genomféra en projektuppgift i
matematik. Hela klassen skall vara med i arbetet med projektet, som kommer att inrdknas med
50 % i semifinalen. Men man far naturligtvis gora detta projekt &ven om man inte gar till semifina.
I den nordiska finalen i NMCC delas det ut ett sérskilt projektpris

Vi offentliggor temat for projektuppgiften redan nu, sa att alla klasser kan borja planlagga arbetet

och genomfora projektet d&ven om klassen inte gar vidare till semifinalen.

Erfarenheten fran tidigare ar visar att de som later arbetet med projektet dver en langre tidsperiod,
uppnar béttre resultat &n de som startar sent, d&ven om arbetsméangden i de tva fallen inte var sa
olika.

Projektarbetet kommer att bedémas av en jury som ar sammansatt av larare och matematiker.
Grunden for bedémningen ar

A. En processloggbok

B. En amnesrapport

C. En publikvanlig presentation av projektet som omfattar bade en utstallning och ett muntligt
framférande.

Har nedan vill vi precisera vilka riktlinjer ni skall forhalla er till vad géller proccessloggbok,
amnesrapport och det muntliga framférandet, och vilka kriterier som kommer att anvandas vid
bedémningen.

Ett projekt blir bast om man tar utgangspunkt i nagot som ni funderar pa. Da &r forskarbehovet
storst och ni kan fa svar pa spannande fragestéllningar. Under arbetets gang med att hitta svar pa
fragestallningar dyker det helt sakert upp ovantade saker som gor att ni maste omformulera
fragorna eller stélla nya fragor. Detta vill vi garna hora talas om i er loggbok!

e Med temat "Matematik och spel” har ni stor frihet. Bara fantasin sétter granser. Men kom
ihag hela tiden att matematiken ska sta i fokus. Oavsett vad ni véljer att undersoka skall ni
arbeta med “matematiska glasdgon™!

Det ar viktigt att matematiken blir synliggjord genom hela arbetet med projektet.



A. Processloggbok.
Det skall skrivas en form av “dagbok” (Logg) fran arbetet med projektet
Loggboken skall ge svar pa:

Hur klassen kom fram till problemstallningen som klassen arbetat med.

Vad som ar gjort varje arbetsstund under projektperioden- vilka &mnesproblem som uppstar
och vad som gjordes for att 16sa dem.

Hur samarbetet i gruppen/klassen har fungerat.

Hur ni sjalva till slut varderar det arbete ni har gjort med projektet utifran de
varderingskriterier som &r givna nedan.

Processloggboken skall vara med typsnittet Times New Roman teckenstorlek 12 och
maximalt far det vara 5000 tecken med mellanrum.

B. Amnes rapport

Amnes rapporten skall innehalla:

1.

Forsida med upplysning om amnet, klassen, land och artal
Forord dar problemstéliningen klargors och begrundas

-Problemstéllningen ska ta utgangspunklt i temat som ar givet.

- Problemstallningen formuleras med en eller flera fragestéllningar som undrar 6ver och

garna vill ha svar pa.

Finns det flera fragestallningar ska det finnas ett sammanhang mellan dessa sa att de skapar
en helhet. Fa fragestallningar som behandlas grundligt ar battre &n &n manga fragestallningar
som behandlas ytligt.

Max 2500 tecken med mellanrum

2. Huvuddel som beskriver arbetet med problemstéliningen. Denna del skall visa:

vilken fragestallning som ni arbetat med,

hur klassen har arbetat med fragestéllningarna.

vilka resonemang och berékningar som gjorts

vilka resultat resonemangen och berakningarna visar pa. Det uppfattas som positivt om ni kan
fa fram hur ni upptacker att nya fragestallningar dyker upp under projektets arbete.

En god &mnesrapport:

innehaller mer an den elementara matematiken sa att den matematiska utmaningen kraver
nagot av eleverna

behandlar endast det eleverna sjalva forstar och kan redogdra for

ar amnesmassgt hallbart bade nar det galler matematiken och det &mnesomrade
fragestéllningen ar hamtad ifran.

bygger pa elevernas egna undersokningar, experiment eller utforskningar

anvénder flera typer av kallor férutom egna undersokningar. Till exempel
amnesbdcker,intervjuer/samtal med kunniga &mnespersoner, undersékningar hos en grupp
personer, internetresurser.

Max15 000 tecken med mellanrum.

3. Sammanfattning:

Sammanfattningen skall innehalla en summering med svar pa de fragestallningar ni haft som
utgangspunkt for ert arbete. Sammanfattningen ska inte innehalla nya upplysningar. Svaren ska



bygga pa det som ni rapporterat fran arbetet med fragestallningarna (punkt 2 ovan)
Max 2500 tecken med mellanrum
4. Kallforteckning:
Titel och forfattare pa allt material som &r anvéant under arbetet med projektet som till exempel

bdcker, filmer, internetsidor, broschyrer, intervjuer osv.
Ta endast med kallotr som ni anvént unde rarbetet med projektet.

Processlogg och amnesrapport ska skrivas i A4 —format. Teckenstorleken ska vara 12 pkt och
linjeavstandet 1,5. Anvand typsnittet Times New Roman

C. Publikvéanlig presentation.

a. Utstallning:

Det som skall stéllas ut maste fa plats i en lada som inte ar storre an % kubikmeter. Om ni gor
plakat skall de inte vara mer an tva Al-plakat och resten skall fa plats pa ett rektangulart bord som
ar 1 m langt och 50 cm brett. Det ar viktigt att detta efterlevs. Projektuppgifterna skall stallas ut vid
I samband med semifinalen

En god utstallning:

e formedlar problemstéliningen och sammanfattningen
far fram matematiken man arbetat med
vacker nyfikenhet om matematik hos andra barn och ungdomar
har illustrationer/modeller/féremal som framhaver viktiga poang i projektet
har en text med stora bokstaver som man kan lasa pa ett par meters avstand
har en tilltalande utformning som fangar uppmarksamheten.

b. Teknisk utrustning , som projektor, overheadapparat, hogtalare som kan kopplas till dator,
whiteboardtavla, finns att disponera och arrangéren ansvarar att den tekniska utrustningen
fungerar. Deltagarna ska sjdlva ta med annan utrustning som behdvs under presentationen och
sjalv ha ansvar for att det fungerar.

En god muntlig presentation:

e sdtta eleverna i fokus och minskar eller undviker anvéndning av medier som film och
forinspelad musik .

e visar att eleverna kan formedla ett matematisk budskap sa att det fangar uppméarksamheten
och vécker intresse hos barn och unga.

e anvander enkel rekvisita for att understryka budskapet

e visar att eleverna har kontroll pd matematiken i projektet.

e Uttrycker budskapet genom t.ex. sketcher, rollspel, ’intervjuer”, egenproducerad och
framford sang eller liknande saker, framfor formen av foreldasning dér varje elev i det 4-elever
starka laget sager lite var.

e presenterar processen, problemstéliningen, arbetet med problemstéllningen och
sammanfattningen

e ska tillsammans med utstallningen ge en tdckande bild av arbetet med projektet.



Poang , totalt 40 p enligt nedan :

e Processlogg 8 poang
e Amnesrapport 16 poang
o Utstallning 8 poang

e Muntlig presentation 8 poang

Lagen kommer inte att ha med sig poang frén inledande omgéngarna av SigmaAitta till semifinalen.
Alla lagen har déarmed lika goda mojligheter att kvalificera sig till finalen.

Uppgiftsdelen av semifinalen kommer att ske den torsdagen den 26 april 2011 iStockholm, och
senare samma dag sker den muntliga presentationen. Uppgifterna skall 16sas av fyra representanter
fran klassen. Det skall vara tva flickor och tva pojkar i laget. Det enda undantaget &r om det inte
finns tva flickor eller tva pojkar i klassen.

De tre basta lagen fran semifinalen kommer att g vidare till finalen dagen dérpa.

Finalen kommer att ske i Sollentuna, Stockholm fredagen den 27 april 2011.

Projektarbetets &mnesrapport och loggdel ska skickas till Bengt Ahlander, Solangen 231, 461 93
Vastra Tunhem innan den 8 april 2010.

Helst pa elektronisk form till b-ahlander@ti.com

Utstallning tar ni med er sjélva till Stockholm.
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