Processloggbok av vårt SIGMA arbete.

Förord: När klassen fick reda på att vi kvalat vidare så uppstod glädje. Senare fick vi reda på att vi skulle göra ett projektarbete. Detta skulle handla om ´Matte och Spel´.
Vi diskuterade vad vi kunde göra i grupper om 4-5 personer. Vi enades om två områden som vi skulle undersöka mer. Det ena området handlade om ungdomars ekonomikunskaper och det andra handlade om drömvinsten på lotto.

Må 21 /2
En av grupperna försökte utveckla ett matematikspel som var tänkt att hjälpa till att förbättra elevers kunskaper inom vardagsmatematik och ekonomi. Den andra gruppen började söka fakta om drömvinsten och joker.

Må 28 /2
Vår lärare delade in oss i grupper som skulle ta fram olika idéer och fakta om vad arbetet skulle handla om och innehålla.

Ti 1/3
Vi satte oss i mindre grupper började spåna lite om idéerna. Vi hade många bra förslag, men i slutet valde vi tre av dem.

· Kan man lära sig att kasta en sexa på en tärning?

· Ekonomispel

· Astronomispel


Vi lät klassen tala och valde ekonomispel. 

EKONOMISPEL:
- Kan spel hjälpa unga att få koll på sin ekonomi inför vuxenlivet?

To 3 /3
Alla var inte överens om att tillverka ett ekonomispel och därför bröt sig ett tiotal ut och började söka på ämnet stryktipset, jackpott, bingo och drömvinsten.

Må 7 /3
Vi valde ut en ordförande och två sekreterare, ordföranden delade upp oss i små grupper, en med en enskild uppgift. Hälften av klassen valde att arbeta med ekonomispel och resten ville fördjupa sig inom spel (ex, stryktipset och lotto). 

 Några kom med förslag om design på spelplan, de kallade sig Designgruppen och några spånade på syftet med spelet och vad man kan lära sig genom att spela det, de kallade sig Frågegruppen.

· Vilken åldersgrupp?

· Spelets mening?

· Vad händer under spelets gång?

Vi vill att spelet ska hjälpa mattelärarna i högstadiet. Spelets namn är ”Ekonomi Plus” och det ingår olika typer av frågor m.m.

De elever som ”bröt sig ut” fortsatte spåna på lotto, joker och drömvinst, de kallade sig drömvinstgruppen.


Ti 8 /3
Ekonomigruppen målade spelplanen och frågorna flödade in, efter en seg start började det hända något.
Drömvinstgruppen: Vi delade upp oss i tre mindre grupper som fick i uppgift att undersöka två stycken områden: Nätspel och Lotteri. En av grupperna räknade på hur stor chansen är att man vinner på lotto/drömvinsten och den andra gruppen undersökte hur man bäst lever på drömvinsten – på banken eller inte?

To 10 /3
En av eleverna började skriva processloggbok. En annan kom på en idé där vi använde i stort sätt samma frågor till spelet fast med små skillnader, på detta sätt kunde vi lätt få fram många frågor.
Drömvinstgruppen: Vi bestämde vad vi skulle använda i vårt arbete och bestämde vilka som skulle göra vad. Vi fick igång en diskussion om frågor kring Joker och folk var engagerade. Vi delade upp oss i grupper där en skulle ta reda på mer om drömvinsten medan den andra skulle ta reda på mer om vinstchanser, den tredje gruppen skulle undersöka allmänt om spel. Alla jobbade effektivt.

Må 14 /3

Vi fortsatte att arbeta som förut.
Drömvinstgruppen: Vi satte oss i grupperna och kollade igenom papperna vi fått fram förra torsdagen, några gick till datasalen, vi utsåg en biträdande ordföranden och började sammanställa frågeställningarna. Andra fick fram två mer komplicerade frågor om försörjning.

Ti 15 /3
Spelplanen blev klar på papper, sedan gick några och hämtade en träplatta som den riktiga spelplanen skulle vara på. Andra designade spelkort som skulle användas i spelet. 
Så här långt in i projektet har det gått bra, vi har haft grupper då man får jobba med det man vill jobba med, det viktigaste är ju faktiskt att alla ska tycka att det är kul!
Drömvinstgruppen: Vi fortsatte i samma spår.

To 17 /3
Veckorna efter var det prao och alla var medvetna om att vi var tvungna att lägga i en extra växel, tre stycken satte sig ner och började mäta upp spelplanen på träskivan som vi hämtat under lektionen i tisdags. De andra var snart klara med frågorna.
Drömvinstgruppen: Idag sammanställde vi våra frågor och beräkningar.

Fr 18 /3
Ett par stycken tog med sig spelplansskissen till träslöjden och sågade ut den och brände ut konturerna med brännpenna. 

Veckorna 12-13 var vi åttor på PRAO, därmed gick lektionerna bort.

Må 4 /4
Vi började komma in på sluttampen och alla var väldigt engagerade för att ge de elever som skulle till Sollentuna ett bra underlag.
DRÖMVINSTEN: Jobbar med ett diagram.

Sista dagarna vecka 14
Vi har varit väldigt effektiva och har till och med fått gå ifrån andra lektioner och stannat över efter skoltid för att verkligen få ihop detta efter att ha missat två mattelektioner pga föreläsning.

Samarbetet i grupperna har fungerat ganska bra alla har bidragit med något under någon lektion trots många gruppbyten. Vårt arbete har gått från att ha varit segt till att ha blivit mycket bra, det tog oss någon vecka innan vi insåg vad vi skulle jobba med, vi har inte stirrat oss blinda på kriterierna men ändå följt dem punktligt.

